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GOING DIGITAL IN
AN INNOVATIVE
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* Cursul GOING DIGITAL IN AN
INNOVATIVE CLASSROOM
ofera exemple de instrumente
digitale care pot face predarea
dinamica si interactiva.

» Scopul cursului este de a incuraja
gandirea critica si creativa, de a extinde
potentialul de invatare si motivare al
elevilor prin utilizarea la clasa a
instrumentelor digitale s1 a jocului.
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¥ MODULE:
1. Abilitatile secolului XXI
2.Gamificarea — transpunerea unui context
obisnuit de invatare intr-o situatie
asemanatoare unui joc
3. Utilizarea jocurilor si a strategiilor de joc
pentru imbunatatirea invatarii
4. Gandire critica si creativa prin jocuri
5. Jocuri 1n aer liber pentru invatarea activa,
folosind coduri QR
6. Flipped Classroom
7. Strategii pentru planificarea eficienta a
lectiel
8. Instrumente pentru prezentari eficiente
9. Instrumente pentru crearea propriei pagini
web
10. Atelier final - Evaluare




INSTRUMENTE
DIGITALE
EDUCATIONALE

SUPER TEACHER EDPUZZLE

TOOLS

NEARPOD LIVE WORKSHEETS
PLIKERS INSERTLEARNING

A GOOSCHASE STORYJUMPER




INSTRUMENTE
DIGITALE
EDUCATIONALE

- SUPER TEACHER TOOLS - ofera gratuit
jocuri educationale care pot fi utilizate in

procesul de predare

NEARPOD - permite profesorilor.sa creeze
lectii sau sa utilizeze biblioteca existenta
de peste 15000 de lectii si videoclipuri. _
Ofera posibilitatea de a adauga intrebari
pe parcursul derularii lectiei sau
videoclipului.

PLIKERS - un instrument interactiy, si
totodata, o modalitate versatila de a crea
teste de tip grila si adevarat/ fals.
Profesorul proiecteaza intrebarile si
variantele de raspuns, iar elevii raspund
prin ridicarea unui card oferit gratuit de
aplicatia Plinkers pe care profesorul il
scaneaza cu telefonul. Aplicatia ofera
reprezentari grafice cu raspunsurile
elevilor astfelincat profesorul isi face o
idee asupra celor mai importante _ Tk
elemente asupra carora trebuie sa revina.


https://www.superteachertools.us/
https://nearpod.com/
https://www.plickers.com/login

INSTRUMENTE
DIGITALE
EDUCATIONALE

- GOOSECHASE EDU - permite crearea de

jocuri prin intermediul carora elevii primesc
diferite misiuni. Elevii vor instala pe telefon
aplicatia si primesc diferite sarcini de
lucru. Ca dovada ca au rezolvat sarcina
primita vor incarca o poza. Aplicatia
permite profesorului sa vada care dintre
elevi au dus la indeplinire sarcinile,
realizandu-se o ierarhizare a elevilor, a
grupelor care au fost implicate.

EDPUZZLE - platforma care permite crearea
sau utilizarea de continut video. Pe _
parcursul unei secvente video aleasa de _
grolfesor, pot fi inserate intrebari si sarcini

e lucru.

LIVE WORKSHEETS - permite transformarea
fiselor, testelor in_exercitii online interactive
cu autocorectie. Elevii lucreaza fisele de
lucru online si trimit raspunsurile
profesorului.


https://www.goosechase.com/edu
https://edpuzzle.com/content
https://www.liveworksheets.com/

INSTRUMENTE
DIGITALE
EDUCATIONALE

* INSERTLEARNING - ofera posibilitatea

de a transforma orice pagina web intr-
o lectie interactiva prin inserarea de
intrebari, videoclipuri , sarcini de
lucru.

STORYJUMPER - site web care permite
copiilor sa-si construiasca propriile
carti. Ei pot crea cu usurinta pagini de
acoperire, pot adauga text, incarca
desene, fotografii, pentru a-si ilustra
povestea si pot folosi si galeria de
clipuri StoryJumper. Cand au terminat,
pot sa comande propria lor carte
tiparita profesional.


https://insertlearning.com/
https://www.storyjumper.com/
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